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Instrukcja do gry

Wprowadzenie
Oddajemy w Twoje rece innowacyjny produkt w postaci gry kompetencyjnej o charakterze
¢wiczeniowym, wspierajacy ksztattowanie wybranych kompetencji kluczowych na rynku pracy,
ktéry szkoty i uczelnie beda mogty wiaczy¢ do swoich programédw edukacyjnych w ramach
wielu przedmiotow ogdlnych oraz kierunkowych dla ostatnich klas/lat studidw.
Tego typu wsparcie edukacyjne stworzone w odpowiedzi na realne problemy spoteczne
powinno pozwoli¢ grupie docelowej na:
e zmniejszenie barier wejscia na rynek pracy,
e zdobycie wiedzy na temat potencjalnych zadan, jakie czekaja go w pracy zawodowe;j,
e zdobycie wiedzy na temat oczekiwan, potencjalnych problemoéw oraz pozadanych
zachowan zwigzanych z typowymi sytuacjami w srodowisku pracy zawodowej,
e zdobycie wiedzy na temat standardow biznesowych i funkcjonowania organizacji
dziatajacej na zasadach komercyjnych,
e zdobycie kompetencji kluczowych na rynku pracy: komunikacja, orientacja na cel,
kompetencje analityczne, kompetencje organizacyjne, wspotpraca wewnatrz-firmowa,
e zdobycie wiedzy na temat technik perswaz;ji.

Gra ma charakter fabularny i jest oparta o angazujaca fabute reprezentujaca realne sytuacje
biznesowe z zycia sredniej wielkosci organizacji dziatajacej na zasadach komercyjnych.

Minimalny czas przejscia 90 min.

Po ukonczonej grze uzytkownik otrzyma email z raportem zawierajgcym ocene
reprezentowanych przez niego kompetencji kluczowych na rynku pracy.

Cel gry

W ramach rozgrywki uzytkownik wciela sie w role stazysty odbywajacego swoj pierwszy
tydzien w pracy w wymarzonej firmie produkujacej gry komputerowe. Wiadomo, ze
jednoczesnie z Nim staz rozpoczyna 5 innych oséb i tylko jedna z nich zostanie po stazu
przyjeta do pracy. Celem rozgrywki jest efektywna realizacja wymagajacych dla nowej osoby
zadan oraz umiejetne uzywanie technik perswazji tak aby zdoby¢ przychylnos¢ kluczowych
ludzi w organizacji i po stazu dosta¢ wymarzona prace.

Uzytkownik odniesie sukces jedynie wtedy, gdy zrealizuje wszystkie stajace przed nim zadania
jednoczesnie osiggajac minimalny poziom parametru akceptacji w organizacji dla kazdej z 3
kluczowych dla niego osdb. Poziom tego parametru wyswietlamy jest w gornej czesci ekranu.
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Instrukgja skrécona
1. Zaloguj sie do gry
2. Ukoncz gre
3. Odbierz wystany na email raport

Rejestracja
1. Wejdz na strone https://wilkzmordoru.pl/
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2. Wybierz i zainstaluj dogodna na Ciebie wersje gry:
a. Na komputer PC
b. Na urzadzenie mobilne z systemem Android
c. Na urzadzenie mobilne z systemem iOS
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3. Uruchom gre i kliknij ,Nie masz konta? Zarejestruj sie”

Enter text..
Enter text..

4. Wypetnij formularz rejestracyjny

Hasto.

Fowtdez hasto.

5. Potwierdz rejestracje przez wystany na adres email link.

6. Twoje konto zostato aktywowane, mozesz sie zalogowac.
7. Zyczymy dobrej zabawy



