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KSZTALCENIE POSTAW
PRZEDSIEBIORCZYCH UCZNIOW POPRZEZ
NAUKE W FORMIE BIZNESPLANU

Gra edukacyjna - Twaj pierwszy krok
‘ w biznesie

Szkota Umiejetnosci w Lubartowie
Krzysztof Wozniak

Rozwigzanie mogg stosowac ...

@ Szkoty branzowe | i Il stopnia.




Nazwa Innowacji:
Ksztatcenie postaw przedsiebiorczych uczniéw
poprzez nauke w formie biznesplanu

Innowator:
Szkota Umiejetnosci w Lubartowie - Krzysztof Wozniak

Na czym polega Innowacja?

Gra ma na celu przyblizenie zasad dziatalnosci gospodarczej uczniom szkét branzo-
wych, wykorzystujac naturalne procesy edukacyjne w zakresie prowadzonych przed-
miotéw oraz realizowanych praktyk zawodowych. Innowacyjne rozwigzanie to zmiana
sposobu prowadzenia zajec¢ praktycznych w ostatnich klasach szkét branzowych
l'i Il stopnia w oparciu o zmodyfikowany, innowacyjny program ksztatcenia przedsie-
biorczosci. W program ksztatcenia wpleciona zostata innowacyjna gra edukacyjna,
ktorej zatozenia s3 autorskim pomystem Szkoty Umiejetnosci w Lubartowie. Gra pole-
ga na powigzaniu proceséw biznesowych w miejscu praktyk/pracy ucznia z procesem
organizacji i prowadzenia wirtualnej firmy. Uczniowie tworza wirtualne firmy a miejsce
praktyk i wykonywane w ramach praktyk realne zadania s3 podstawg do wyliczania
wynikéw finansowych osigganych przez poszczegélnych uczestnikéw gry.

Inne informacje:

Na stronie internetowej http://www.Ifr.lublin.pl/projekty/mikro-innowacje-makro-
-korzysci/ znalez¢ mozna szczegétowa Instrukcje prowadzenia gry dla uczniéw i dla
nauczycieli oraz opis doswiadczen z testowania gry w Szkole Umiejetnosci w Lubarto-
wie w roku szkolnym 2018/2019.

Kontakt do Innowatora:
info@wozniak.com.pl
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